INFORMATIKAI ALAPISMERETEK ERETTSEGI VIZSGA

A vizsga részei

II. A VIZSGA LEIRASA

Kozépszint Emelt szint
frasbeli vizsga Szobeli vizsga frasbeli vizsga Szobeli vizsga
180 perc 15 perc 180 perc 20 perc
100 pont 50 pont 100 pont 50 pont

A vizsgan hasznalhato segédeszkozok

Ko6zépszint Emelt szint
frasbeli vizsga Szdbeli vizsga Irasbeli vizsga Szdbeli vizsga
A vizsgazo biztositja NINCS NINCS NINCS NINCS
A vizsgabizottsdgot Szamitogép, Szamitogép, szoftverek | Szamitogép, Szamitogép,
miikodtetd intézmény szoftverek a kiadott a kiadott lista szerint szoftverek a szoftverek a kiadott
biztositja lista szerint kiadott lista lista szerint
szerint

Nyilvanossagra hozanddok

Ko6zépszint Emelt szint
frasbeli vizsga Szébeli vizsga frasbeli vizsga Szébeli vizsga
Anyag szoftverlista szoftverlista szoftverlista szoftverlista
Mikor? A vizsgat megel6z6 jogszabaly A vizsgat megel6z0 | jogszabaly szerint
tanév végéig. szerint tanév végéig
KOZEPSZINTU VIZSGA
Ko6zépszint
frasbeli vizsga Szobeli vizsga
180 perc 15 perc
100 pont 50 pont

1. Feladatlap

II. Feladatlap

,,A” Informatika
alkalmazasi témakor
elméleti kifejtése

,,B” Informatika
alkalmazasi témakor
szdbeli, illetve gyakorlati
bemutatasa

60 perc

120 perc

Teszt jellegt, illetve
egyszert, rovid szoveges
valaszt igényld6 irasbeli
feladatok megvalaszolasa

Programozasi-, illetve
adatbazis feladatok
szamitogépes megoldasa

50 pont

50 pont

irasbeli vizsga




Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli vizsga célja, hogy ellendrizheté képet adjon a vizsgazd szakmai informatikai
alapozo ismereteirdl az ismeretek, a képességek €s az alkalmazas tekintetében egyarant. A vizsga elésegiti, hogy a
vizsgazok teljesitményei, az egyes iskolakban foly6 vizsgak dsszemérhetdk legyenek, és hozzajarul ahhoz is, hogy az
oktatas eredményessége objektivebben mérhetd legyen.

Az irasbeli vizsgan 60+120 perc 4ll a vizsgazok rendelkezésére.

A kozponti feladatsor elsé részéhez semmilyen segédeszkdz nem hasznalhatd. A feladatsor masik részét
szamitogépes kornyezetben kell megoldani.

A szamitogépeket az iskolanak a kiadott lista szerint az irasbeli vizsga megkezdése el6tt el kell késziteni.

Az elékészités folyamata Tajékoztatoban keriil kdzzétételre. A feladat megoldasahoz sziikséges segédanyagot a
vizsgat szervez6 intézmény elézetesen megkapja.

Az irasbeli feladatlap tartalmi és formai jellemzdi

Az 1. Feladatlap teszt jellegii, illetve egyszeri, rovid szoveges valaszt igényl6 irasbeli feladatokat, a II. Feladatlap
szamitogépen megoldando feladatokat tartalmaz.

Tartalmi szerkezet

A kozépszintli érettségi vizsgan az irasbeli 6sszpontszam fele-fele aranyban a teszt jellegli altalanos informatika-
alkalmazasi kérdések megvalaszolasaval, illetve a programozasi és adatbazis kezelési feladatok megoldasaval érhetd
el.

A kozponti irasbeli feladatok az egyes témakorokhoz tartozd ismeretanyag részletes kovetelményein alapulnak.

A 25-30 kérdésbol allo teszt jellegli kérdéssorban az informatikai alapoz6 ismeretekhez kapcsolédd (nem
programozasi) fogalmak, torvényszerliségek, és Osszefliggések szerepelnek. Az egyszer(i, rovid valaszt igényld
feladatok pontosan koriilirhatd valaszokat varnak el a vizsgazoktol. A kérdéstipusok az eldirt ismeret- és képesség
jellegti kdvetelményeknek felelnek meg.

A teszt jellegly, illetve egyszerti, rovid szoveges valaszt igényld irasbeli feladatok megoldasara rendelkezésre allo
idd: 60 perc.

A programozasi-, illetve adatbazis feladatokat a vizsgazok szamitogép eldtt oldjak meg. Minden vizsgazod
rendelkezésére kiilon szamitogépet kell bocsatani. Gondoskodni kell tovabba tiz vizsgazonként legalabb egy tartalék
konfiguraciordl. Az egyes konfiguraciokon telepitve kell lenniiik a feladatok megoldasahoz sziikséges szoftvereknek.
A vizsgat szervezd intézményeknek gondoskodniuk kell arrol, hogy a vizsga id6tartama alatt a vizsga
lebonyolitasaban szerepet kapd konfiguraciok ne érhessék el egymast, illetve az internetet. Az egyéb kozos iskolai
szintll er6forrasokhoz legfeljebb olvasasi joguk legyen amennyiben az valamely vizsgaanyag vagy fejlesztdi rendszer
eléréséhez sziikséges lehet.

A programozasi-, illetve adatbazis feladatok megoldéasara rendelkezésre allo idd: 120 perc

A feladatok megoldasahoz csak olyan konfiguracié hasznalhatd, amely tartalmazza a vizsga letételéhez sziikséges
szoftverkomponenseket és az ezek futtatasara alkalmas hardvert.

A vizsga letételéhez sziikséges szoftverkomponensek:

- a vizsgazok altal tanult (a szoftverlistdban szerepld) éltalanos célu programozasi nyelv fejlesztéi és futtatd
kornyezete

- a vizsgazok altal tanult (a szoftverlistaban szerepld) altalanos célu relacios adatbazis-kezeld rendszer fejlesztoi €s
futtaté kornyezete

- Szovegszerkeszté program

- Esetlegesen: Programtervezd CASE eszk6z, Rajzold program stb.

- A fenti eszk6zok hasznalatat lehetvé tevo operacios rendszer €s kiegészitd szoftverek (pl. virusirto stb.)

A feladatok és a feladatsor jellemzdi

Kompetenciak Pont
L. Teszt jellegli illetve egyszer(i, rovid | Alapfogalmak ismerete, definidlasa, alkalmazasa 25
szoveges valaszt igénylo irasbeli
feladatok

Osszefiiggések ismerete és alkalmazasa 25




II. Programozasi-, illetve adatbazis Programozasi alapismeretek 35
feladatok

Adatbazis alapismeretek 15

Osszesen: 100

A szamitdgép mellett megoldand6 feladatsor a programozasi és az adatbazis kezelési ismeretek alkalmazasi
jellegti kdvetelményeire épit. A feladatsor 4 feladatbol all.

Feladattipusok Széz?lékos
arany

1. Algoritmus kdodolasa. 20
vagy
Valamely programozasi nyelven megadott ,,révid” forrasnyelvii program abrazolésa valamely a
tantervben megadott algoritmus leird eszkozzel.

2. Szoévegesen meghatarozott algoritmus alapjan: miikodé program készitése. 20

3. Input adatsoron dolgoz6 program elkészitése valamely programozasi tétel alkalmazasaval. 30

4. Egy adott adattabla lIétrehozasa és feltdltése a megadott adatokkal. Lekérdezés. 30

A feladatokra, részfeladatokra javasolt maximalis pontszamok tiikrozzék a feladatok, részfeladatok nehézségi
fokat.
A feladatok megoldasat magneses vagy optikai adathordozoéra kell menteni.

A feladattipusok értelmezése:

1. feladat:

Algoritmus kodolasa. (Valamely a tantervben szerepld algoritmus leird eszkdzzel megadott ,rovid” program
kodolésa, adott programozasi nyelven. A nyelvet a tantervben meghatarozott lehetséges nyelvek koziil a vizsgat
szervez0 intézmény hatarozza meg.)

Beadando: Az elkészitett forraskod.

VAGY

Valamely programozési nyelven megadott ,rovid” forrasnyelvii program éabrazolasa valamely a tantervben
megadott algoritmus leir6 eszkdzzel. Az algoritmus leird eszkdzt meghatarozza a feladatsor kitlizéje. Az algoritmus
szovegszerkesztdvel vagy megfeleld CASE eszkozzel, illetve rajzoloprogrammal készithetd el.

Beadando: Az elkeészitett algoritmust tartalmazo fajl.

2. feladat:

Kevés bemend adaton dolgozd, a feladat szovegében meghatarozott algoritmus alapjan mitkddo program készitése
a vizsgat szervezd intézmény altal megadott (a tantervben szerepld) programozasi nyelven.

Beadando: Az elkészitett forrdskod.

3. feladat:

Nem tal hosszt, (maximum 10-15 elembdl alld) input adatsoron dolgozd program elkészitése a vizsgat szervezo
intézmény altal megadott (a tantervben szerepld) programozasi nyelven. A feladat magaba foglalja az adatok
beolvasasat billentylizetr6l, az eredmény kiszamitasat, és kiiratasat. Az eredmény meghatarozasahoz valamely
programozasi tétel hasznalata sziikséges. A feladat szovege nem adja meg a felhasznalando tételt.

Beadando: Az elkészitett forrdskod.

4. feladat:

A feladat kitiz6je altal megadott nevli adatbazis létrehozdsa. Egy adott adattdbla létrehozasa és feltdltése a
megadott adatokkal. (A tdbla mérete: 3-4 attribatum és 8-10 konkrét adatsor.)

Lekérdezés az adattablabol

Beadando: A tablat tartalmazé adatbazis és a lekérdezés.

(Azon adatbazis-kezeloknél, ahol adatbazisokat nem tudunk létrehozni, csak tablakat, pl. DBASE, ott adatbazis



helyett alkonyvtart készitsiink, és ebben hozzuk létre a tablat megvalosito fajlt. Ekkor a beadando a kérdéses
alkényvtar és tartalma.

Amennyiben az adatbazis létrehozasa és feltéltése nem az adott keretrendszerbol, hanem valamilyen
programnyelvi koddal torténik, beadando a hasznalt forrasnyelvii kod is.)

A szoftverlistat a vizsgat megeldz6 tanév végéig nyilvanossagra kell hozni.

Az irasbeli feladatlap értékelése

Az irasbeli feladatsor értékelésénél kotelezd a kozpontilag Osszedllitott javitasi-értékelési utmutaténak vald
megfelelés. Az egyes kérdésekre és feladatokra adhatd pontszamokat az itmutaté tartalmazza.

Szébeli vizsga

A szobeli vizsga teljes felkésziilési ideje 30 perc, amelynek kb. a felét kell biztositani a szamitdgépes feladat
elokészitésére. A szobeli vizsga teljes id6tartama 15 perc.
Az Osszedllitott szobeli tételsorok legalabb 20, maximum 30 tételt tartalmaznak.

A vizsga feltétele: A vizsga helyén alljon rendelkezésre legalabb az egyszerre felkésziild vizsgazoknak megfeleld
szamu, halozatba kapcsolt szamitogép az eldzetesen kiadott szoftverlista szerint felkészitve.

A szébeli tételsor tartalmi és formai jellemzdi

Szobeli tételek:

Minden tétel két feladatbol (,,A” és ,,B”) all: Az ,,A” feladat az adott témakor altalanos bemutatasat és a témakor
meghatarozott részeinek részletesebb kifejtését igényli. A ,,B” feladat egy szamitogéphez kapcsolodo téma altalanos
bemutatasat és a problémamegoldas modjanak ismertetését igényli.

A tételcimek jellemzdi, dsszeallitasuk

A tételeknek valamennyi témakort le kell fedniiik.

A vizsgazonak az ,,A” feladatot szoban, a ,,B” feladatot pedig szoban, vagy szamitégép hasznalataval kell
megoldania. A szoébeli feleletek értékelésnél az ,,A” és a ,,B” feladatok stilyozasat a kdzponti témakoroknél megadott
utmutat6 szerint kell figyelembe venni.

A szamitogépes feladatok a vart megoldashoz egyértelmii utalasokat tartalmazzanak. Az értékelésnél a feladatban
szereplé fogalmak, és a feladatot megoldd eszkdz ismeretét, valamint az eszkoz kezelésében valod jartassagot kell
értékelni.

[Az iskola pedagogiai programjaban megfogalmazott egyéb - legfeljebb 3 - miiszaki-informatikai témakor is
szerepelhet a tételsorban, azonban ez nem torténhet a kételezé témakérok rovdsdara. (méréstechnika; digitdlis
technika, elektronika stb.)]

Az informatika gyakorlatorientalt jellegli, ezért a szobeli vizsgaztatasban is meghatarozé szerepe van a
szamitogépen végzett munkanak, illetve feladatmegoldasnak. Szakmai gyakorlati ismereteket még nem lehet a
vizsgazoktol elvarni, azonban ennek alapelemei egy gyakorlatorientalt tantargy esetén mar a szakmai alapozasnal is
szamon kérhetdk. A szoébeli vizsga ,,B” feladatdhoz ezért a helyi sajatossagoknak megfeleld, szamitégéphez
kapcsolodo feladat tartozik.

A szobeli temakirei

A szobeli vizsgarész kiemelt teriiletei (Kifejtésiiket a kdozponti témakdrok részletesen tartalmazzak.)
A) Szdbeli szamonkérés

- Hardver eszk6zok jellemzése

- Szoftver eszk6zok jellemzése

- Halozati fogalmak

- Hal6zati modszerek, eljarasok

- Halozati kommunikaciod

- Rendszeradminisztracios feladatok
- Algoritmus-leir6 eszkdzok ismerete
- Programnyelvi tajékozottsag

- Programozasi tételek ismerete



- Adatbazis ismeretek

B) Szamitogépen torténd szamonkérés

- Altalénos szoftverek haladé alkalmazasa

- Operacids rendszer jellemz6inek lekérdezése

- Operacids rendszer fontosabb segédprogramjainak az ismerete
- Képek grafikai jellemzdinek modositasa

- Szamitogépes kommunikacio ismerete (levelezés)

- Informécio keresése az Interneten

- Weblap-készitési ismeretek

- Halozati jellemzdk és paraméterek lekérdezése, modositasa

- Programozas fejlesztdi kdrnyezet alkalmazasa, paraméterezése
A szoftverlistat a vizsgat megel6z6 tanév végéig nyilvanossagra kell hozni.

A szobeli vizsgarész értékelése

Az értékelés az alabbi szempontok és kompetencidk alapjan torténik.

Szempontok, kompetencidk Pontszdmok
B Osszesen

A feladat megértése, tématartas, a lényeg kiemelése 9 6 15
Fogalmak, illetve eszkdzok ismerete, definialasa és 12 8 20
alkalmazasa, a szaknyelv alkalmazésa

A felelet felépitettsége, a téma teljessége, vilagossag, 6 4 10
nyelvhelyesség, a felelet felépitése

Kommunikativ készség 3 2 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 30 20 50

A feladat megértése, tématartas, a Iényeg kiemelése

Hogyan tudja hangstlyozni a 1ényeges dolgokat?

Elveszik-e a részletekben, vagy tisztaban van a téma sulyponti részeivel?
Tartalmaz-e minden lényeges elemet, ami az adott témakorhoz sziikséges?

Fogalmak (ill. eszk6zok) ismerete, definialasa és alkalmazasa
A fogalmak (ill. eszk6z6k) ismerete.
A fogalmak definialasa és alkalmazasa.

A szaknyelv alkalmazasa

Mennyire pontos a fogalmazasa?

Szakkifejezések korrekt hasznalata.

Milyen sulyuak a betanult, de meg nem értett tananyagok?

A feladat felépitettsége, a téma teljessége
Milyen az idébeosztasa?
A targyi tévedéseket hianyossagként kell figyelembe venni.

Vilagossag, nyelvhelyesség, a felelet felépitése

A vizsgazo egész mondatokban, folyamatosan fejti ki a gondolatait.

Szabatosan fogalmaz.

A felelet szerkezete alkalmas a téma kifejtésére. (A felelet logikai felépitésének értékelése.)

Kommunikativ készség

A vizsgazonak az adott témakdrben akkor is kell egy kérdést feltenni, ha egyébként a folyamatos feleletével erre
nem adott okot. Ezzel a vizsgazé kommunikativ készségét, rugalmas gondolkodasat, alkalmazkodo képességét lehet
értékelni.



EMELT SZINTU VIZSGA

Emelt szint

frasbeli vizsga Szdbeli vizsga
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
I. Feladatlap II. Feladatlap Tematikus bemutatés Az informatika szakmai
gyakorlati alapismereteinek
bemutatasa
60 perc 120 perc
Egyszert, rovid, illetve Programozasi feladatok
kifejtend6 szoveges valaszt | szamitogépes megoldasa.
igényld irasbeli feladatok
megoldasa.
50 pont 50 pont

Irasbeli vizsga

Altalinos szabalyok

Az irasbeli vizsga célja, hogy viszonylag teljes és ellendrizhetd képet adjon a vizsgazo tudasarol a képességek és
ismeretek tekintetében egyarant. Ez a vizsgaforma eldsegiti, hogy a vizsgazok teljesitményei, valamint az egyes
iskolakban folyo vizsgak 6sszemérhetdk legyenek.

Az irasbeli vizsga 1. részét irasban, a I1. részét szamitogépen kell megoldani.

Szamitogépeket a vizsgat szervezd intézménynek a kiadott szoftverlista szerint az irasbeli vizsga megkezdése el6tt
el6 kell késziteni. Az elokészités iranyelvei Tajékoztatoban keriilnek kozzétételre. A feladat megoldasahoz sziikséges
segédanyagot a vizsgat szervezd intézmény el6zetesen megkapja.

Az irasbeli feladatlap tartalmi és formai jellemzoi

Tartalmi szerkezet

A feladatlap ismeretanyaganak kivalasztasa a témakorokhoz tartozo részletes kovetelmények szerint torténik, a
feladatok tipusai pedig az eldirt képesség jellegii kovetelményeknek felelnek meg.

Az irasbeli vizsga L. részében a hardver, a szoftver, a haldzati és az informatikai ismeretek; a szamitogépes II.
részben pedig a programozasi és az adatbazis-kezelési témakorok adjak a feladatokat.

(A kozismereti informatika témakérei és az informatikai alapismeretek szoros kapcsolatban allnak egymdassal,
ezért a felséoktatdsi felvételi rendszerhez igazodéan az irdsbeli feladatok tartalmazhatnak kozismereti
informatikdhoz tartozo témakéroket is.)

Az irasbeli feladatsor és a feladatok jellemzdi

I. rész

Az 1. rész teszt jellegi feladatokbol és szoveges (kifejtendd) feladatokbdl allhat. Az 1. feladatlap 20-25 feladatot
tartalmaz.

Az egyszerli rovid valaszokat igényld, fOleg feleletvalasztasos, teszt jellegli feladatok pontosan koriilirhatd
ismereteket varnak el a vizsgazoktol.

A feladatok a részletes kovetelményekben meghatarozott tartalmak (pl. meghatarozasok, fogalmak értelmezése,
informatikai elemek ismerete, illetve kapcsolatai) tuddsara és az alabbi képességek mérésére iranyulnak:

Kompetenciak %
Hardver és szoftver eszk6zok (altalanos €s haldzati) ismerete 25
Alapveté miikddési osszefliggések ismerete 25
Algoritmus leird eszkdzok ismerete 10




Adatbazis-kezelési ismeretek 10

A szaknyelv alkalmazasa 30

Szoveges (kifejtendd) feladatok tipusai
Ezen tipusok koziil barmelyik, de legalabb egy szerepel az irasbeli vizsga 1. részében.

1. Adott hardver vagy szoftver eszk6z miikodési leirasa (6-8 sorban ismertetni a jellemzoket)

2. Adott fogalom részletes kifejtése (4-6 sorban ismertetni a meghatarozast és a rendszerezési
jellemzdket)

L 3. Adott adatbazisbol megadott feltételeknek megfelelé adatok lekérdezése, megjelenitése (utasitasok
Osszeallitasa)

4. Egyszerli lekérdezések SQL alkalmazéaséaval (a sziikséges utasitas alkalmazasa)

5. Eszkoz0k, vagy programok elemz6 bemutatasa (10-15 sorban)

6. Hasonlo feladatokat ellatd eszkdzok, rendszerek, vagy programok elemzd 6sszehasonlitasa (10-15
sorban)

II. rész

Programozasi feladatok

Az feladatokat a vizsgdzok szamitogépen oldjak meg. Minden vizsgazo rendelkezésére kiilon szamitogépet kell
biztositani. Gondoskodni kell tovabba tiz vizsgdzonként legalabb egy tartalék konfiguraciordl. Az egyes
konfiguraciokon telepitve kell lenniiik a feladatok megoldasdhoz sziikséges szoftvereknek. A vizsgat szervezd
intézménynek gondoskodni kell arrdl, hogy a vizsga idGtartama alatt a vizsga lebonyolitasaban szerepet kapd
konfiguraciok ne érhessék el egymast, illetve az internetet. Az egyéb koz0s, iskolai szintii er6forrasokhoz legfeljebb
olvasasi joguk legyen, amennyiben az valamely vizsgaanyag vagy fejleszt6i rendszer eléréséhez sziikséges lehet.

A feladatok megoldasara rendelkezésre all6 id6: 120 perc

A feladatok megoldasahoz csak olyan konfiguracié hasznalhatd, amely tartalmazza a vizsga letételéhez sziikséges
szoftver komponenseket és az ezek futtatisara alkalmas hardvert.

A vizsga letételéhez sziikséges szoftverkomponensek:

- a vizsgazok altal tanult (a szoftverlistdban szerepld) altalanos céli programozasi nyelv fejlesztéi és futtatd
kornyezete

- a vizsgazok altal tanult (a szoftverlistaban szerepld) altalanos célu relacios adatbazis-kezeld rendszer fejlesztoi és
futtaté kornyezete

- szovegszerkeszté program

- esetlegesen: programtervezé CASE eszkdz, rajzolé program stb.

- a fenti eszk6zok hasznalatat lehetévé tevo operacios rendszer €s kiegészitd szoftverek (pl. virusirtd stb.)

A feladatok a programozasi és az adatbazis-kezelési ismeretek alkalmazasi jellegli kovetelményeire épitenek. A II.
Feladatlap 4 feladatot tartalmaz.

Feladattipusok SZéZ?IékOS
arany
1. Szovegesen meghatarozott algoritmus alapjan: miikddo program készitése. 20%
2. Input adatsoron dolgozé program elkészitése valamely programozasi tétel alkalmazasaval. 20%
3. Osszetett adatsoron dolgozo 1-3 programozasi tétel felhasznaldsat igényld program készitése 30%
4. Megadott ,,nagyobb” méretii adatbazis lekérdezése. A feladat 2-4 lekérdezést tartalmaz az 30%
adatbazisrol. Ezek kozott szerepelhet modosito, vagy torld lekérdezés is.

A feladatokra, részfeladatokra javasolt maximalis pontszamok tiikr6zzék a feladatok, részfeladatok nehézségi
fokat.
A feladatok megoldasat magneses vagy optikai adathordozoéra kell menteni.

A feladattipusok értelmezése:

1. feladat:



Kevés bemend adaton dolgozo, a feladat szovegében meghatarozott algoritmus alapjan miikddd program készitése
a vizsgat szervez0 intézmény altal megadott (a tantervben szerepld) programozasi nyelven.
Beadando: Az elkészitett forrdskod.

2. feladat:

Nem til hosszt, (maximum 10-15 elembdl allo) input adatsoron dolgozd program elkészitése a vizsgat szervezd
intézmény altal megadott (a tantervben szerepld) programozasi nyelven. A feladat magaban foglalja az adatok
beolvasasat billentylizetr6l, az eredmény kiszamitasat, és kiiratasat. Az eredmény meghatarozasahoz valamely
programozasi tétel hasznalata sziikséges. A feladat szovege nem adja meg a felhasznalando tételt.

Beadando: Az elkészitett forrdskod.

3. feladat:

Hosszabb Osszetett adatsoron (t6bb dimenzids tomb vagy rekordokbol all6 tomb, mely lehet véletlenszeriien
generalt, szoveg fajlban adott, vagy az 1-es, ill. 2-es feladatban megadott program 4éltal generdlt) dolgoz6 1-3 db.
programozasi tétel felhasznalasat igényld program készitése a vizsgat szervezd intézmény altal megadott (a
tantervben szerepld) programozasi nyelven.

Beadando: Az elkészitett forrdskod.

4. feladat:

A feladat kitliz6je altal biztositott ,,nagyobb” méretii adatbazis lekérdezése. A megadott ,,nagyobb” méretii
adatbazis a korabban publikalt a vizsgara valo felkésziilés soran is hasznalhaté néhany nagyméretii adatbazis
valamelyikébdl szarmazd 2-6 tablat tartalmaz6 metszet.

A feladat kitlizdje az adatbazist MS ACCESS ¢és DBASE III formatumban bocsatja a vizsgaztatd intézmény
rendelkezésére. Az esetlegesen sziikséges, ettdl eltérd formatum létrehozasa a vizsga szervezdjének a feladata.

A feladat 2-4 darab lekérdezést tartalmaz az adatbazisrol. Ezek kozott szerepelhet modositd, vagy torld lekérdezés
is.

Az egyes lekérdezésekre adhato részpontszamot a feladatsor kitlizdje megszabja.

Beadando: A lekérdezéseket is tartalmazo adatbadzis

VAGY

azok megvalositasanak forrasnyelvi valtozata. (a hasznalt adatbazis kezeld lehetdségeitdl fiiggden)

A szoftverlistat a vizsgat megel6z6 tanév végéig nyilvanossagra kell hozni.
Az irasbeli feladatlap értékelése

A teszt jellegli kérdéssor és a feladatok értékelésénél kotelezo a kdzpontilag dsszeallitott javitasi Gtmutatdonak vald
megfelelés. Az egyes kérdésekre és feladatokra adhatd pontszamokat az itmutat6 tartalmazza.

Szébeli vizsga

A szdbeli vizsga teljes felkésziilési ideje 30 perc, amelynek kb. a felét kell biztositani a szamitogépes feladat
elokészitésére. A szobeli vizsga teljes id6tartama 20 percnél hosszabb nem lehet.

A képességek és tartalmi kdvetelmények alapjan Osszeéllitott szobeli tételek legalabb 20, maximum 30 tételt
tartalmaznak.

A vizsga feltétele: A vizsga helyén alljon rendelkezésre legalabb az egyszerre felkésziilo vizsgazoknak megfeleld
szamu, halozatba kapcsolt szamitogép.

A szobeli tételsor tartalmi és formai jellemz6i

Az informatika gyakorlatorientalt jellegli, ezért a szdbeli vizsgdztatasban is meghatarozé szerepe van a
szamitogépen végzett munkanak, illetve feladatmegoldasnak. Szakmai gyakorlati ismereteket még nem lehet a
vizsgazoktol elvarni, azonban ennek alapelemei egy gyakorlatorientalt tantargy esetén mar a szakmai elékészitésnél
is szamon kérhetdk. A szobeli vizsga ,,B” részéhez ezért, szamitogéphez kapcsolodo feladat tartozik.

A szbbeli vizsga a szaknyelv megfeleld hasznalataval az adott informatikai témakdr bemutatasat, és a kapcsolodo
Osszefliggések feltarasat varja el. Ez egyarant érvényes a témakor szobeli kifejtésére és a szamitogépes feladat
bemutatasara.



Tételtipusok:
Minden tétel két feladatbol (,,A” és ,,B”) tevddik Gssze.

Az ,,A” feladat az adott témakdr altalanos bemutatdsat és a témakor meghatarozott részeinek részletesebb

kifejtését igényli.

A ,B” feladat egy szamitdégéphez kapcsolodo feladat altalanos bemutatasat és a problémamegoldas modjanak

ismertetését igényli.

A vizsgazonak az ,,A” feladatot szoban, a ,,B” feladatot pedig szoban, vagy szamitogép hasznalataval kell

megoldania.

A tételcimek jellemzdi, dsszeallitasuk
A tételeknek valamennyi témakort le kell fedniiik.

A szamitogépes feladatok a vart megoldashoz egyértelmi utalasokat tartalmaznak. Az értékelésnél a feladatban
szerepl6 fogalmak, és a feladatot megoldd eszkdz ismeretét, valamint az eszkdz kezelésében vald jartassagot kell
értékelni. A szobeli feleletek értékelésnél az ,,A” és a ,,B” feladatok sulyozéasat a kdzponti témakoroknél megadott

utmutatod szerint kell figyelembe venni. (60%, 40%)

Tartalmi szerkezet

A szobeli vizsgarész kiemelt teriiletei (Kifejtésiiket a kdzponti témakdrok részletesen tartalmazzak.)

a) Szbdbeli szamonkérés

- Hardver eszk6zok jellemzése

- Szoftver eszkdzok jellemzése

- Halozati er6forrasok, halozati kornyezet hasznalata

- Halozati fogalmak, modszerek, eljarasok ismerete

- Halozati kommunikacid

- Rendszeradminisztracios feladatok ismerete

- Algoritmikus gondolkodas alapjai

- Algoritmus leird eszkdzok ismerete

- Programozasi tételek ismerete

- Adatbazis ismeretek

b) Szamitdgépen torténd szamonkérés

- Altalanos szoftverek emeltszintii hasznalata

- Operacids rendszer jellemzoinek lekérdezése

- Operéacids rendszer fontosabb segédprogramjainak az ismerete
- Képek grafikai jellemzdinek modositasa

- Szamitogépes kommunikacio ismerete (levelezés)

- Informéci6 keresése az Interneten

- Weblap-készitési ismeretek

- Halozati jellemzOk, paraméterek lekérdezése, modositasa
- Fejleszt6i kornyezet gyakorlati alkalmazasa, paraméterezése

A szoftverlistat a vizsgat megeldz6 tanév végéig nyilvanossagra kell hozni.

A szébeli vizsgarész értékelése

Az értékelés az alabbi szempontok és kompetencidk alapjan torténik.

Szempontok, kompetenciak Pontszamok
A B Osszesen

A feladat megértése, tématartés, a 1ényeg kiemelése 9 6 15
Fogalmak illetve eszkdzok ismerete, definialasa és 12 8 20
alkalmazasa, a szaknyelv alkalmazésa
A felelet felépitettsége, a téma teljessége, vilagossag, 6 4 10
nyelvhelyesség, a felelet felépitése
Kommunikativ készség 3 2 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 30 20 50




A feladat megértése, tématartés, a Iényeg kiemelése

Hogyan tudja hangsulyozni a 1ényeges dolgokat?

Elveszik-e a részletekben, vagy tisztaban van a téma sulyponti részeivel?
Tartalmaz-e minden lényeges elemet, ami az adott témakorhoz sziikséges?
Latja-e az dsszefiiggéseket a téma egyes részelemei kozott?

Fogalmak (illetve eszk6zok) ismerete, definialasa és alkalmazasa
A fogalmak (illetve eszkozok) ismerete.
A fogalmak definialasa és alkalmazasa.

A szaknyelv alkalmazésa

Mennyire pontos a fogalmazasa?

Szakkifejezések korrekt hasznélata.

Milyen sulytiak a betanult, de meg nem értett tananyagok?

A feladat felépitettsége, a téma teljessége
Milyen az id6beosztasa?
A targyi tévedéseket hidnyossagként kell figyelembe venni.

Vilagossag, nyelvhelyesség, a felelet felépitése

A vizsgazo egész mondatokban, folyamatosan fejti ki a gondolatait.

Szabatosan fogalmaz.

A felelet szerkezete alkalmas a téma kifejtésére. (A felelet logikai felépitésének értékelése).

Kommunikativ készség

A vizsgazénak az adott témakdrben akkor is kell egy kérdést feltenni, ha egyébként a folyamatos feleletével erre
nem adott okot. Ezzel a vizsgazé kommunikativ készségét, rugalmas gondolkodasat, alkalmazkodé képességét kell
értekelni.



