Digitalis filmtechnika
szakiranyu tovabbképzési szak

I. A szakiranya tovabbképzés neve:
Digitalis filmtechnika szakiranya tovabbképzési szak

I1. A szakiranya tovabbképzési szak FIR-ké6dja:

II1. A létesitést engedélyezo hatarozat iigyiratszama:
OH-FHF/2416-4/20009.
IV. A létesit6 intézmény neve:
Debreceni Egyetem

V. A szakiranya tovabbképzési szak képzési és kimeneti kovetelménye:
1. 1. A szakiranyua tovabbképzés megnevezése:

Digitalis filmtechnika szakiranya tovabbképzési szak
2, 2. A szakiranyua tovabbképzésben szerezheto
szakképzettség oklevélben szerepl6 megnevezése:
Digitalis filmtechnika szakirdnyt szakinformatikus
3. 3. A szakiranya tovabbképzés képzési teriilete:
4. Miiszaki képzési teriilet
4. A felvétel feltétele:

Informatika képzési teriileten alapképzésben vagy fdiskolai szintli képzésben
szerzett oklevél
5. A képzésiido, félévekben meghatarozva: 2 félév

5. 6. A szakképzettség megszerzéséhez 0sszegylijtendo
kreditek szama:

60 kredit

6. 7. A képzés soran elsajatitando6 kompetenciak,
tudaselemek, megszerezhet6 ismeretek, személyes
adottsagok, készségek, a szakképzettség alkalmazasa konkrét
kornyezetben, tevékenységrendszerben:

Elsajatitando6 kompetenciak:
A szakiranya tovabbképzés az alapdiplomas informatikusoknak nyujt olyan
szakmai tudast, amely egy fejléd6 iparagban ad nemzetkozi szinten is értékelt
kompetencidkat. A képzés illeszkedik a modul- és kreditrendszer( felsGoktatési
képzési strukturaba, tovabba megvalositja a film- és szérakoztatd ipar, valamint
a felsGoktatasi intézmények kozvetlen egylittmiikodését egy konkrét esetben,
mialtal egy felsGoktatasi intézmény hamarabb és megfeleléen tud reagalni a
munkaerd-piaci kihivasokra.
Tudaselemek, megszerezhetd ismeretek:
- a mozgaskoordinaci6 alapveté anatomiai ismeretei, az érzelmi reakciok
pszichologiai alapjai;

- komputergrafikai alapok;

- adigitalis filmkészités technologiai 1épései;

- amodell-konstrukci6 alapelvei és gyakorlata;

- az animacio elvi és gyakorlati ismeretei;




9.

- a filmgyartas f6 mozzanatainak (kamera, vilagitas, utomunka, stb.)
elméleti és gyakorlati ismeretei.
Személyes adottsagok:
- probléma- és gyakorlatorientalt latasmdéd a szakmai problémak
megoldasa terén;
- egyluttm(kod6  készség és partneri viszony kialakitisa a
feladatmegoldasban mas szakmai és miivészi teriiletek szakértGivel.
A szakképzettség alkalmazasa konkrét kornyezetben,
tevékenységrendszerben:
A képzésbdl kikeriil6 szakemberek mindazt a vide6-, grafikai és animéacios
technikakat fogjak ismerni és alkot6 mdédon alkalmazni, ami manapsag nap mint
nap lathat6 a médiaban, televizidoban, reklamokban és mozifilmekben. A filmes
alapismereteken tilmenden mindez a legmodernebb grafikai, animaci6s
szoftverek és eljarasok ismeretét kivanja meg.
Egy fejl6d6 iparag aktiv szereplGinek igényére alapul a képzés, Ggymint az
animacios filmkészités, a jatékfejlesztés és a 3D vizualizacio.
A szakképzettség szempontjabol meghatarozé ismeretkorok és azok
kreditértékei:

Elméleti megalapozas: 11 kredit
Anatémiai és pszicholégiai alapismeretek. A komputergrafika alapjai. Az
animacios filmkészités folyamata, a filmgyartas gazdasagi és jogi kornyezete, a
gyartasszervezés.
Animaciés modellalkotas: 17 kredit
A modellezés matematikai héattere, testek, feliiletek, gorbék konstrukcidja.
Modellezés koncepciorajz alapjan. Anyagok és textdra-tipusok, gyakorlati
megvalositasuk. A rig és a mimika alapelvei és gyakorlata.
Animacié: 12 kredit
Az animaécios alapelvek részletes attekintése és szoftveres megvalositasuk.
Erzelmek kifejezése mimikaval, testbeszéddel, szemek, tekintetek kezelése.
Dialogra mozgatas, szajmozgasok animacioja.
Filmgyartasi miiveletek: 16 kredit

7. A kamera szerepe a filmben, digitalis megvalo6sitasa. Layout,

vilagitas, render, és utomunka elméleti és gyakorlati
ismeterei.

A szakdolgozat kreditértéke:

10. 4 kredit



